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VISI Machining 3D crea trayectorias inteligentes en las partes mas complejas de modelos
3D. Genera codigos NC altamente eficientes, usando algoritmos muy lineales y técnicas de
fresado de alta velocidad. Las trayectorias inteligentes, reducen el tiempo de ciclo en su

maquina, mejorando la productividad y produciendo componentes de alta calidad conti-
nuamente.
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Interface intuitiva ——  Amplialibreria de herramientas

. . . o Catédlogos de herramientas cada una con porta herramientas,
Su sencilla estructura de arbol, hace facil el recorrido a

. . extensiones, adaptadores y parametros de corte, pueden ser
lo largo de las operaciones de maquinado. Los

Emees ce profundess dk cor, [es, e seleccionadas y/o editadas de librerias del usuario. Para ciclos de

. . " . maquinado muy largos, VISI memoriza la cantidad de maquina-
angulo, son ingresados utilizando su interfase grafica.

do realizado. Cuando la vida atil de una herramienta ha sido

Los valores mds comunes, se guardan como un estan-

" ; alcanzada, el sistema automaticamente llamara a una hta. similar,
dar, permitiendo al operador configurar un método

. . . minimizando el riesgo de dafio de la parte a maquinar, por usar
consistente de maquinado para la compania.

una herramienta gastada o rota.

Multiples trayectorias de desbaste

Una combinacion de rutinas de desbaste, como Z constante,

, . Los cortes en el aire seran minimizados y los movimien-
con métodos inteligentes de entrada, proveen al operador la

tos rapidos innecesarios seran eliminados, mientras que

libertad de poder producir cédigos NC eficientes de cualquier

o ) ) o el cortador evitard enterrarse en areas donde hay
componente. Una combinacion de radios en aristas y transicio-

) exceso de material, lo cudl dard como resultado la
nes suaves entre pasadas, nos asegura, que la herramienta

, L : o ruptura de la herramienta.
mantendrd el maximo avance en la maquina, previniendo

enterrones en las esquinas.

Maquinado de Superficies Planas

Para dreas planas de la parte, VISI detecta automaticamente estas areas y las maquina usando una herramienta de corte
plana. El tiempo de maquinado en estas dreas es reducido y el acabado de la superficie serd mejor con el uso de una herra-

mienta plana.
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Las trayectorias en VISI se generan para maquinados de alta velocidad y cortes en metales duros. Se usan

esquinas redondeadas, paros suaves y alimentacion en arco para minimizar los cambios repentinos de

direccion. La eliminacion de retracciones de la herramienta, mantienen una carga constante de la hta. y
optimizan los cédigos NC, facilitando la programacion de maquinas de alta velocidad con VISI.

CLAROS ADAPTABLES

Las trayectorias con holguras adaptables le permiten a la herramienta
desbastar la parte en una forma Unica empezando de abajo hacia arriba. El
principio detrds de este método es el de maquinar largos escalones, utilizan-
do la longitud total de la herramienta con un pequefo stepover y luego

regresar a maquinar los niveles intermedios de la parte.

Usando un desbaste adaptable, el ciclo ajusta automéaticamente la trayecto-
ria para un maquinado eficiente y seguro, mejorando condiciones de corte

y manteniendo mayores velocidades de maquinado. El resultado es un

ahorro de hasta un 40% de los tiempos actuales de corte.

ISO-MACHINING

O sUEAmd0]) SOEDCARADEREY SEASARTET SASFALIY Fdaldddndn

ISO-machining se basa en una o varias superficies y maquina la superfi-

cie directamente en lugar de crear mallas triangulares. Esta estrategia

es ideal para maquinar grupos de superficies que se encuentran unidas
unas con otras para formar la geometrfa.

Esta estrategia es también Util para cortar dreas pequefas sin tener que
magquinar todo el componente. Todas las trayectorias estan protegidas
completamente para no tocar superficies vecinas con opciones dispo-

nibles de deteccién de colisiones multiples.

DIFERENTES ACABADOS DE SUPERFICIES EN LA PIEZA 3D

VISl integra diferentes estrategias de acabado para superficies como: Step
Over para un acabado constante, True Spiral/Radial Finishing ideal para
partes circulares, Parallel Plane para una direccién o zig-zag con cualquier
angulo y Constant Z/Combined para piezas con paredes altas.

Todas las estrategias minimizan movimientos de retraccion y eliminan
trayectorias de corte duplicadas, permitiendo optimizar los tiempos de ciclo

y las horas de trabajo para los operadores.
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MAQUINADO REST MACHINING

Los pequenos detalles en los modelos usualmente requerirdn del rest
machining con una herramienta pequena para terminar completamen-
te el detalle. El comando rest machining detectara las dreas que dejaron
las herramientas anteriores, para ser re-maquinadas. Para detalles muy
finos, este proceso se puede repetir cuantas veces sea necesario, hasta
que sea posible maquinar con cortadores muy pequefios muy peque-
Aos, adaptando las secuencias para proveer una trayectoria suave y

fluida sin ningin cambio repentino de direccion..

[ Ve Kt S 2601 1005

B e
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Todas las trayectorias en 3D tienen proteccién para no tocar las super-
ficies vecinas y eliminar la posibilidad de una colision de la herramien-
ta. Ademas pequenos radios son afadidos automaticamente a las
esquinas internas. Verificando que la herramienta y el porta herra-
mienta no golpeen el modelo, advierte de posibles colisiones.

i iy SOPORTA HERRAMIENTAS CONICAS

En modelos que no tienen angulos, es posible usar herramientas
conicas para maquinar los angulos de salida directamente en el

IBEEREEREY T

modelo. Las herramientas rectas requeriran modificaciéon del modelo
para agregar el dngulo de salida antes de empezar el maquinado. El
agregar angulos de salida a las geometrias importadas puede ser una

tarea muy dificil y consumir mucho tiempo.

MAQUINADO DE PLANTILLAS _
O FPUKLARTAKT

| Pt Fitas

Para acelerar la programacion, las plantillas que contienen herramientas, NI o ke et
i = Bl

18

1

operaciones, avances, profundidades de corte, etc. pueden ser almace-
nadas para ser re usadas en partes o familias de partes similares. Al
aplicarlas en una parte nueva, se creara automaticamente otra trayecto-
ria, usando los mismos parametros, reduciendo el tiempo de programa-
cion y usando velocidades, avances, métodos y herramientas estandar

de la compania que han sido probadas en trabajos anteriores.
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TIEMPOS CORTOS PARA CALCULOS

Los nuevos algoritmos, realizan los calculos mas rapido aun con las partes

ba Tl

mas complejas. Las herramientas para maquinados de alta velocidad usan 55 b Y
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grandes cantidades de datos para mantenerlas cortando eficientemente. Al

mantener los tiempos de calculos lo mds cortos posibles, las paradas

inesperadas de la maquina serdan mantenidas al minimo.

Para maximizar la eficiencia del software, VISI usa una tecnologia multi-tarea

R B, 03 9 9y

que permite que operaciones multiples sean calculadas al mismo tiempo y
permitir el procesamiento en bloques de trabajos, sin necesidad de ser
atendidos y en horarios fuera de trabajo.
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EDICION Y AJUSTE DE TRAYECTORIAS

Una vez que la trayectoria ha sido calculada, es posible cortar seccio-
nes de la trayectoria facilmente y editar los movimientos rdpidos para
optimizar el método de corte de cada parte. La secuencia de opera-
cion se puede cambiar facilmente: un simple concepto de drag &
drop se usa para modificar el orden de operacion. La edicion de
trayectorias le permite al operador la libertad de seleccionar el
método de maquinado y secuencia de operacion preferida
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SIMULACION CINEMATICA

La verificacion de la trayectoria de la hta. puede ser aplicada usando
dimensiones y limites reales de una maquina con la simulacion
cinematica. Los cortadores, porta-herramientas, mordazas y prensas
pueden ser verificados cuando se ejecuta la simulacion cinemaética.

Cualquier colision de la trayectoria de la herramienta contra el mate-
rial de la pieza, herramienta o cualquier otra parte de la maquina,
serd desplegada gréficamente. Una completa lista de maquinas de 3,
4y 5 ejes estan disponibles.
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